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OpenStreet pour Fly! Legacy         Développé par Jean Sabatier (Fly.Simvol) 
 

Guide de démarrage rapide 
 

 
 

 
 

 
Captures d’écran Fly! Legacy: ville de Chambéry 
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Objectif d'OpenStreet pour Fly! Legacy 
     
L'objectif est de fournir aux utilisateurs de Fly! Legacy une série d'outils qui permettent de générer 
une ville ou un village, à partir des informations du cadastre. 
Chacun peut ainsi façonner son paysage préféré. 
 
Les éléments nécessaires 
 
1) Le site OpenStreet qui fournit les données cartographiques primaires. 

Ce site est accessible à l'adresse http://openstreetmap.fr/  
Il permet de sélectionner une région et de télécharger les données cartographiques sous un 
format XML. 
 

2) Le logiciel Osm2xp de Benjamin Blanchet, écrit pour X-Plane et adapté pour Fly! Legacy. 
Outil disponible via le site de Fly.Simvol: 
http://fly.simvol.org/telechargement_legacy/utilitaires/pagesfr/osm2xp.php 
Ce logiciel prend le fichier XML pour le transformer en un fichier assimilable par Fly! Legacy.  
Ces fichiers ont l'extension '.ofe'. 

 
3) Le 'City Editor' 

Outil intégré à Fly! Legacy permet de construire des bâtiments à partir du fichier .ofe et d'un 
fichier de paramètres. Ces bâtiments, une fois édités, peuvent être survolés dans Fly! Legacy.  

 Il est possible de créer une base SQL qui mémorise les bâtiments pour le vol en simulateur. 
 
Création d'une ville en trois étapes. 
 

1) Télécharger les données cartographiques. 
2) Convertir les données (format XML) en format OFE assimilable par Fly! Legacy. 
3) Créer et sauvegarder les bâtiments avec le "City Editor" de Fly! Legacy.   

 
Etape 1: Télécharger les données cartographiques. 
 
* Accéder au site à l'adresse  http://openstreetmap.fr/ et sélectionner la carte. 

http://openstreetmap.fr/
http://fly.simvol.org/telechargement_legacy/utilitaires/pagesfr/osm2xp.php
http://openstreetmap.fr/
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* Entrer le nom de la ville (ou village) à générer. Par exemple Chambéry. 
   Confirmer par OK. 
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* Sélectionner la ville (ou village) dans la liste des résultats. 
 

 
 
*   Sélectionner la fonction "Exporter" 
     Choisir une zone à exporter. Impossible d'exporter plus de 5000 nœuds, donc il faut zoomer un 
minimum pour réduire la zone d'export. 
     Deux options: 

 
 - Option 1: entrer des coordonnées (Ouest / Est / Nord / Sud) 
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- Option 2: sélection manuelle 
 

 
 

Sur la carte: un rectangle représente la sélection 
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* Sélectionner le format d'exportation XML  et confirmer par "Exporter" 
 

 
 

 
* Les données cartographiques sont sauvegardées en format XML dans le fichier map.osm 

 

 
 

 
Etape 2: Convertir les données (format XML) en format OFE assimilable par Fly! Legacy. 
 
* Il est impératif d'installer au préalable la version 64 bits (pour cela, vous devez posséder un système 
d’exploitation 64 bits) du "Java Runtime Environment" (JRE)   
http://www.java.com/fr/download/manual.jsp 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.java.com/fr/download/manual.jsp
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* Installer le logiciel Osm2xp de Benjamin Blanchet, écrit pour X-Plane et adapté pour Fly! Legacy. 
Outil disponible via le site de Fly.Simvol: 
http://fly.simvol.org/telechargement_legacy/utilitaires/pagesfr/osm2xp.php 

 

 
 
* Démarrer l'exécutable osm2xp. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://fly.simvol.org/telechargement_legacy/utilitaires/pagesfr/osm2xp.php
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* Pointer vers le répertoire où se trouve le fichier map.osm  et confirmer par "Open" 
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* Vérifier ou sélectionner les options du logiciel osm2xp. 
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* Sélectionner l'icône (build) pour lancer la conversion du fichier map.osm vers un fichier .ofe 
 

 
    
Après le message "generation finished",  le fichier xxxxx.ofe est disponible. 
 

 
 

 
 
 

* Renommer le fichier map_xxx_xxx.ofe  par le nom de la ville (ou village). Par exemple: 
Chambery.ofe 
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* Réperer le répertoire OpenStreet de Fly! Legacy. 
 

 
 

* Dans le répertoire OpenStreet de Fly! Legacy: 
   Créer un sous-répertoire dont le nom est celui de la ville (ou village) à générer (ex : Chambéry) 
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* Dans ce sous-répertoire placer les fichiers suivants: 
 

 - Le fichier "Session.txt". "Session.txt" se trouve dans le sous-répertoire OpenStreet 
       (Session.txt est un fichier de paramétrage du "City Editor") 
 

- Le fichier .ofe. Dans notre exemple chambery.ofe 
   
 

 
 
 
 

 
Etape 3: créer et sauvegarder les bâtiments avec le "City Editor" de Fly! Legacy.   
 
* Démarrer Fly! Legacy et sélectionner le tool "City Editor" 
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* Dans la fenêtre "File Selection": sélectionner le fichier .ofe (dans notre exemple chambery.ofe) 
 

 
 

* Confirmer par OK, et Fly! Legacy effectue un téléport vers la ville (ou village) sélectionné. 
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* Dans la fenêtre "City Editor" sélectionner "Load all", afin que la construction des bâtiments 
commence. 
 

 
 
* Un compteur indique le progrès du nombre des objets déjà construits. 
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* Quand tous les objets sont générés, on peut les observer en utilisant la caméra  
 

 
 
 
 



Guide OpenStreet pour Fly! Legacy (0.7.2 et supérieur) 16 

* View Terrain nous permet d'activer ou de désactiver le terrain. 
 

 
 
 

* Sélectionner "Save in Database"  afin de sauvegarder les objets dans une base SQL qui porte le nom 
du répertoire dans lequel le fichier "ofe" a été lu. Une fenêtre "File selection" apparait. 
 
   Deux possibilités existent: 
 1) Sélectionner une base SQL si elle est déjà existante (dans notre exemple Chambery.db) 
 

 
 

Confirmer par OK, et tous les objets sont ajoutés à la base SQL existante. 
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 2) Fermer la fenêtre si aucune base SQL correspondante existe. 
 

 
 
                Confirmer par OK, et une fenêtre "Please confirm" apparait afin de confirmer la création  
     d'une nouvelle base SQL (dans notre exemple Chambery.db) 
 

 
 
    Confirmer par OK, et tous les objets sont ajoutés à la nouvelle base SQL. 
* Un compteur d'objets nous permet de suivre le progrès de la création de la base SQL 
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* Après quelques minutes, la base SQL est créée. Confirmer par OK. 
 

 
 
* Cette base SQL est sauvegardée dans le sous-répertoire OpenStreet/Databases de Fly! Legacy. 
 

 
 
* Dans notre exemple Chambery.db 
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* Voilà le résultat du "City Editor" développé par Jean Sabatier (Fly.Simvol) 
 

 
 
 
 
 
Bon vols, 
Frank 
 
Frank D'hont 
Fly.Simvol 
http://fly.simvol.org/ 

http://fly.simvol.org/

